
 

 

 

 

 

 
JEU DU LANCER 

 

 

 

Nombre de joueur: 
2 à 6 joueurs 
 
Age: 
A partir de 36 mois 
 
Matériel: 
1 plateau, 2 pieds, 5 grenouilles, 5 tortues  
 
Taille du jeu: 
130 cm x 61 cm  
 
But du jeu: 
Marquer le plus de points en lançant les 
grenouilles et les tortues à travers les cibles. 
 
Déroulement de la partie: 
Le premier joueur prend les grenouilles et les tor-
tues et les lance les unes après les autres en di-
rection de la cible. 
Les points sont marqués lorsque la grenouille ou 
la tortue est passée entièrement à travers la cible 
A la fin du tour, on compte les points du joueur 
pour la manche. C’est ensuite au tour du joueur 
suivant. 
  
Fin de la partie: 
Une partie peut comporter entre 3 et 10 manches 
suivant le nombre de joueurs. Le vainqueur est le 
joueur qui a marqué le plus de points à la fin de la 
partie. 
 


